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Zusammenfassung: Das Ziel des Projektes ist es, ein Trainingssystem fir Maschinenfiih-
rer von Baumaschinen auf Basis einer neuen Technologie ,Augmented Realitiy“ (AR), zu
entwickeln und umzusetzen. Dieses System soll die Grundkenntnisse der Maschinenfihrer
hinsichtlich einer sicheren Wartung und auch einer sicheren Bedienung verbessern.

LJAugmented Reality” (,Erweiterte Realitat”) beschreibt eine Technologie, bei der Bilder der
realen Umgebung mit virtuellen graphischen Elementen in Echtzeit kombiniert werden. Im
Wesentlichen werden verschiedene Geréate dazu genutzt, um virtuelle und reale Informatio-
nen zusammen zu fuhren. Dies ist der wesentliche Unterschied zur ,virtuellen Realitat,
denn dort wird ,reale* Umgebung durch kinstliche Bilder ersetzt.
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Project summary: The aim of this project is to design and apply a training system in basic
machinery maintenance using a new technology called augmented reality. This system will
improve the basic skills of machinery operators related with a safe maintenance of their ma-
chines and not only with their operation.

The Augmented Reality (AR) is the term to define a direct or indirect view of the physical
environment in the real world, which elements combine with virtual elements in order to cre-
ate a mixed reality in real time. So, it consists in a group of devices which add virtual infor-
mation to real information. This is the main difference with virtual reality, because it doesn’t
replace physical reality, but superimposes virtual data on real world.



